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Tutti i lettori che si interessano di microcomputer
non vedéndo apparire pid nessun articolo in merito,
penseranno che Nuova Elettronica abbia abbando-
nato I'argomento e sulla rivista, di computer non se
ne parlera piu.

Il nostro silenzio non & la conferma di quanto si
possa immaginare ma & dovuto esclusivamente
all'impegno prestato per lo studio e la progettazio-
ne delle novita che abbiamo presupposto di presen-
tarvi al ritorno delle ferie.

Fin da ora possiamo anticiparvi che abbiamo or-
mai pronti:

1) Una schigda di interfaccia per mini hard-disk di
tipo Winchester che rende disponibili circa 6 Mega-
byte di memoriain linea.

2) Una espansione di memoria RAM-EPROM con
BASIC residente da 16 kilobyte implementato
sull’interfaccia video LX.388 capace di sopportare
solo il registratore a nastro quale memoria di mas-
sa. :

3) Un nuovo sistema operativo in grado di gestire
anche I'hard-disk compatibile CP/M.

4) Alire applicazioni generali dei sistemi a micro-
processore tra cui un micro-controller crientato con
programmazione in BASIC per in non esperti ma vo-
lonterosi.

Come vedesi, anche se- in silenzio, stiamo lavo-
rando alguanto sodo, e non dovete dimenticare che
oltre al computer, dobbiamo dedicarci zlla progetta-
zione di nuovi schemi e da inizio settembre ne trove-
rete diversi notevolmente interessanti.

Anche prepararvi le lezioni BASIC su disco floppy
& un lavoro unico nel suo genere e molto impegnati-
vo per il quale varie volte abbiamo dovuto adottare
decisioni drastiche che non tutti avranno gradito.

Ad esempio dopo aver pubblicato la scheda
VIDEO-GRAFICA LX.529 (80 colonne —24 righe) il
95% di coloro che avevano realizzato il nostro com-
puter I'hanno immediatamente sostituita alla sor-
passata scheda grafica LX.388.

A questo punto risultando presenti nel
BASIC + DOS e GRAFICA nuove istruzioni ci & stato
chiesto di inserirle in queste lezioni, e per far questo
abbiamo dovuto adattare le precedenti lezioni per
renderle idonee a «girare» con la scheda GRAFICA.

Rimarrebbe a questo punto solo un 5% dej lettori
che lavorando ancora con la vecchia scheda verreb-
be automaticamente escluso; a questi lettori consi-
gliamo di sostituire la scheda LX.388 con I'LX.529
soprattutto per gli innumerevoli vantaggi che offre
questa nuova interfaccia video grafica, cioé caratte-
rl maiuscoli e minuscoli, scritte sottolineate o lam-
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peggianti con possiliiiité di rappresentarle in nega-
tivo (reverse) a doppia intensita, grafica bassa ed al-
ta risoluzione ecc. caratteristiche che rappresenta-
no un salto qualitativo troppo importante per rinun-
ciarvi.

Abbiamo aggiornato tutte le lezioni adattandolé
al Basic + Grafica peril semplice motivo che conti-
nuandole per la vecchia scheda, nuove istruzioni sa-
rebbero rimaste per voi sconosciute e quindi inuti-
lizzabili.

Viricordiamo che per ottenere un corretto funzio-
namento dei programmi di queste lezioni & consl-
gliabile disporre di un totale di 56 K di memoria.

Dopo queste necessarie precisazioni, passiamo
ad elencare tutté le lezioni disponibili su disco, sla
per coloro che dispongono di 1 drive floppy e per chl
invece ha 2 drive.

PER UN SOLO DRIVE-FLOPPY

DISCO N. 1/D L. 12.000

Lezione 1 = Programma - Istruzioni - Variabile nu-
merica - Rem
Lezione2 = Print-Let - End - Cls - Istruzione multi-

ple - Input - Goto

DISCO N. 2/D L. 12.000

Lezione 3 = Doppia Precisazione -
-LList - Break - Run - Save - Dir - Load
Lezione 4 = Livelli Dos e Basic - Precedenze del
calgoli - Comandi diretti

New - List

DISCO N. 3/D L. 12.000

Lezione 5 = Formattazione - Format - Errori di for-
mattazione

Lezione 6 = Copiatura dischi - Copy - Errori di co-
piatura - Copia file.

Lezione 7 = Rename - Kill - Free - Lib.

DISCO N. 4/D L: 12.000

Lezione 8 = Auto - Renum

Lezione 9 = Ricorsivita - For...to...step...next. - Le-
zind

DISCO N. 5/D L. 12.000

Lezione 10 = Input (22 parte) - Scrittura di un pro-
gramma

Lezione 11 = Mem - Clear - If... then...else --Fre
Lezione 12 = Variabili di stringa - Chr$ - Asc - Len

DISCO N. 6/D L. 12.000
Lezione 13 = Left$ - Right$ - Mid$ - Revon - Revoff
Lezione 14 = Print - Tab - Inkey$



DISCO N. 7/D L. 12.000

Lezione 15 = Scrittura di un programma

Lezione 16 = Gosub - Return - Compattare un pro-
gramma - Concatenamento

DISCO N. 8/D L.12.000

Lezione 17 = Lprint - Str$ - Val - String$ - Instr.
Lezione 18 = File - Record - Buffer - Gestione dei
file sequenziali

DISCO N. 9/D L. 12.000
Lezione 19 =
te)

Lezione 20 = Onerrorgoto - Resume - Scrittura di
un programma - PROLOGO.

DISCO N. 10 L.12.000

Lezione 21 = Spiegazione del programma in lezio-
ne 20
Lezione 22 = Save - Merge - List (Dos) - Print (Dos)

DISCO N. 11/D L. 12.000

Lezione 23 = Comandi Editing - List - Delete - Edit
- Tasto punto - Tasto virgola.

Lezione 24 = Tasti L - Spazio - Bachspace (ll} - S
-C.

DISCO N. 12/D L. 12.000
Lezione 25 = TastiD-1-ESC-A-X
Lezione 26 = TastiH-K-E-Q-N

DISCO N. 13/D L. 12.000

Lezione 27 = Comandi speciali da tastiera (12 par-
te)
Lezione 28 = Comandi speciali da tastiera (2* par-

ta)
DISCO N. 14/D L. 12.000
Lezione 28 = Data - Read - Restore

Lezione 30 = Scrittura di un programma - Lezind
-DEMQ - Prologo

PER DUE DRIVE - FLOPPY

DISCO N. 1 L. 15.000

Lezione 1 = Programma - Istruzioni - Variabile nu-
merica - Rem

Lezione 2 = Print - Let - End - Cls - Istruzioni multi-
ple - Input - Goto

Lezione 3 = Doppia Precisazione - New - List

-LList - Break - Run - Save - Dir - Load

DISCO N. 2 L. 15.000

Lezione 4 = Livelli Dos e Basic - Precedenze dei
calcoli - Comandi diretti

Lezioned = Formattazione - Format - Errori di for-
‘maitazione ) )

Lezione 6 = Copiatura dischi - Copy - Errori di co-

platura - Copia files
Lezione 7 = .Rename - Kill - Free - Lib

Gestione dei file sequenziali (2% par-

DISCO N. 3 L.15.000

Lezlone 8 = Auto - Renum

Lezione 9 = Ricorsivita - For...1o...step...next. - Le-
zind

Lezione 10 = Input (2* parte) - Scrittura di un pro-
gramma

DISCO N. 4 L. 15.000

Lezione 11 = Mem - Clear - IF ...then...else - Fre
Lezione 12 = Variabili di stringa - Char$ - Asc- Len
Lezione 13 = Left$ - Right$ - Mid$ - Revon - Revoff
Lezione 14 = Print - Tab - Inkey$

DISCO M. 5 L. 15.000

Lezione 15 = Scrittura di un programma

Lezione 16 = Gosub - Return - Compattare un pro-
gramma - Concatenamento

Lezione 17 = Lprint - 5tr$ - Val - String$ - Instr.

DISCO N. 6 L. 15.000

Lezione 18 = File - Record - Buffer - Gestione dei
file sequenziali

Lezione 19 = Gestione dei file sequenziali (2* par-
te)

Lezione 20 = Onerrorogoto - Resume - Scrittura di

un programma - PROLOGO

DISCO N. 7 L. 15.000

Lezione 21 = Spiegazione del programma in lezio-
ne 20

Lezione 22 = Save- Merge - List - (dos) - Print (dos)
Lezione 23 = Comandi Editing - List - Edit - Tasto

punto - Tasto virgola

DISCO N.8 L. 15.000

Lezione 24 = Tasti L - Spazio - Backspace (I1)-S-C
Lezione 26 = Tasti-D-1-ESC-A-X

Lezione 26 = Tasti-H-K-E-Q-N

Lezione 27 = Comandi speciali da tastiera (1? par-
te)

DISCO N. 9 L. 15.000

Lezione 28 = Comandi speciali da tastiera (2* par-
te)

Lezione 29 = Data - Read - Restore .
Lezione 30 = Secrittura di un programma - Lezind
-DEMO -

Questi dischi potranno essere acquistati anche
separatamente, ad esempio se desiderate sapere
esclusivamente come si gestiscono i FILE SE-
QUENZIALI potrete richiedere solo il dischetto nel
quale sono riportate tali lezioni.

Nell’ordine indicate chiaramente il numero del di-
sco (i numeri seguiti da /D servonio per 1 solo floppy)
e per evitare errori anche le lezioni in easo contenu-
te.

Nel disco N. 14/D (per 1 solo drive-floppy) € in
quello N. 9 (per 2 drive-floppy) troverete un program-
ma dimostrativo, che vi mostreré tutte le possibilita
grafiche del nuovo Basic.



Per caricare questo programma che si chiama
DEMO, & sufficiente digitare LOAD «DEMO» e pigia-
re il tasto RUN e poiche si tratta di un programma
ciclico per fermarlo & sufficiente pigiare il tasto
BREAK.

Per esaminare il contenuto delle lezioni, nel caso
che non abbiate a disposizione questo numero di ri-
vista, potrete inserire nel computer il disco N. 14/D o
il N. 9 nei quali & riportato il PROLOGO.

Chi dispone di 1 solo Drive, dopo aver caricato in
memoria il BASIG + DOS e GRAFICA dovra foglier-
lo e sostituirlo con il disco N. 14/D digitando poi la
scritta
RUN» PROLOGO?= e pigiare il tasto RETURN

Automaticamente il computer andra a cercare nel
disco il programma e lo eseguira chiedendo, prima
di proseguire, il tipo di stampante che si ha in dota-
zione pertanto bisognera:

PIGIARE 1 = se avete una stampante EPSON
PIGIARE 2 = se avete una stampante MICROLINE

Immediatamente apparira il MENU con il quale &
possibile scegliere
N = notizie sulle lezioni (su video)
indice delle lezioni (su video)

8 = stampa della prefazione
NUMERO (indicare il numero della lezione desidera-
ta)

Se avete due drive, dopo aver inserito nel DRIVE o
il disco BASIC + DOS e GRAFICA potrete inserire
nel DRIVE 1 il disco N. 9, digitare la scritta RUN»
PROLOGO= e pigiare il tasto RETURN e come sopra
dovrete prima selezionare il tipo di stampante che
possedete e poi una delle lettere riportate nel ME-
NU cioé N-1- S - NUMERO.

TRE PICCOLI PROGRAMMI

Riportiamo tre semplici programmi da usare con
la grafica, inviatici da tre lettori che riproducono
sullo schermo delle figure veramente spettacolari.

Il GAME crea figure simmetriche casuali sempre
diverse una dall’altra.

Il BUDI crea delle immagini tridimensionali.

Il MOSTRA riproduce sullo schermo la configura-
zione del nostro micro.

I REMastaetchebdopset GROAFIC  wobdetekttmiom
2 REM# -
3 REM» GAME Bl
4 REM# il
S REM

1@ CLE:GRAPHL:CURSORM:K=1.56

ZB M=RNDC(ID)+T i N=RMDMI+1

LX=1E@:LY=728ETLINECLY LXI—CLY, LX)
FORR=BTOS@STEPRND C. @12

R=SIMCCMANY +R) =70

0 X=1B@+K+R#TINCA) 1 Y=72+R+=COS (A
SETLINE-CY. X}
NEXTAZEETSER(E: @y —(143: J192 *HAITS@R:GOTOLR
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1 REM#smtstt

2 REM=

T REM= BEUDI
a

S

¥

REM# #*
REM

1@ MODE:CLS5:GRAPHL :CURSDORE

28 FORB=-3STO9%

3@ U=1@:8=Q:J=1

48 K=l INT(SORC C1B=4) — (A=A ) /L)

@ FORT=xTO-#KSTEP-U

G0 S=INT(E@+15+SINC (SRRCA*:A+THTII/ALIY 0. 772

70 IFS{RTHENLI®

20 f=t

2% S=144-5

8@ SET(S. A+11@)

ige J=0

110 MEXTT:NEXTAH

120 GOTOLZ@

RED
REM=+

1

I REM* MOSTRA
4

]

*E

REM:*
RE!
1@ CURSOR@
20 GRAPHL1:CLS
3@ SETSER(1@. 1@)~(75, 18@)
4B SETLINE(7S5, 12@)-(1@. 128
S@ SETSHR(1S, 15 -7, 115X 18ETEOR(LT, 172~(EB, 113)
6@ SETSLRC1S. 125)-478, 175) :BET(£D, 19X 1EETLES, 2@
7@ SETSQRCIE, 125)-(48, 175
8@ SETSERC2@. 148)-1(33, 154)
9@ SETLINE(ZE, 127)—(2E. 173} 1 GOSUB42Q
SETLINECZET» 127 - (27 1733
RESETLIME(Z2E. 147)-(26, 1830
SET(TE. 1380
SETSRR(2@, 50)-(1@5, 178}
149 SETLINEC10@,58>-(10@, 70)

15@ SETLINECRS, B8)-(83. LE@)

160 SETLINE(SE, BEY~( 96, 1E@)

17@ SETLINECSY,E71-197. 15%)

18@ SETLINECSE, 681-056, 156

198 BETLINE(SES,75)-(58, 145)

200 SETSBR(&LS, 1B5)-( 75, 2B5)

210 SETLINE (55, 185 - (55, 285)

22@ SETLIMNE(ES, 185)—(ES, 285}

2IP SETSOR(SS: 19%) (45, 275)

248 SETSAR{ZB, 193)-(55, 2712

Z5@ -FORY=C22TOS4STEPS

ZE@ SETIY.Z201)

27@ SETLY,2ES)

ZB@ NEXT

9@ SETSORIAT. 198)~(53, 202)

ZB@ SETEER&4T. ZES) (53, 2727
SETLINEC4E, 278) - (48, 28T

RESETLINE A5, 279 —(45, 2B2)

BET{ 45,2813

FRINTEZZE: "muova elettronica™?
PRINT41Z: "prasenta’s
HLIGHT1PRINTESGS,. "M I C R O 7 8 @"ictHLIGHTA
BLINKI:PRIMTEZZS, "prami un tasto"iiBLINK
FORX=I7ETO(T73+80+5)STEFLED

PRINTEX: "uan lavora”:

MEXT

PRINT@19@D, "3 1 ¥$=KEY IN$ : CURSDR: END

SET SGRCSZE, 146Y=CEE, 1547

SETLINECSS, 127)-(39. 173

SETLINECE@.: 127)~(E@. 173}

RESETLINE(SS, 147139, 153

SET(EE, 135

RETURN
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